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Dodatkowe instrukcje i wytyczne dotyczace
rozgrywania zawoddw rangi
Mistrzostw Polski

1. Wszystkie mecze singlowe i deblowe rozgrywane sg do dwdch wygranych setéw do dziesieciu
zdobytych punktow, wymagana jest dwupunktowa przewaga w secie z tym ograniczeniem, ze zawodnik,
ktory pierwszy zdobedzie 15-ty punkt wygrywa nawet jezeli wynik to 15:14.

2. W trakcie fazy grupowej rozgrywek singlowych i deblowych do kazdego statywu
przyporzagdkowana zostanie konkretna grupa, ktéra na tym statywie bedzie miata rozegra¢ wszystkie
swoje mecze. W trakcie rozgrywania meczu przez dwéch zawodnikéw z grupy, pozostali wybierajg
sposrdd siebie sedziego meczowego i sedziego pomocniczego, ktdrzy sedziujg mecz.

3. Powyzsza zasada nie dotyczy rozgrywek U14 i mtodszych — w tej kategorii do konkretnej grupy
przydzielony zostanie jeden doswiadczony sedzia meczowy.

4, Jezeli okaze sie, ze zarowno sedzia meczowy jak i pomocniczy sg z klubu jednego z grajgcych
zawodnikdw, nalezy taka sytuacje zgtosi¢ do sedziego gtéwnego zawodow.

5. Zadaniem sedziego meczowego jest sprawdzenie stanu technicznego sprzetu przed
rozpoczeciem meczu badz kolejki super-solo. Sedzia moze zazgda¢ od organizatora wymiany piteczki,
rakietki, bgdZ w skrajnym przypadku nawet catego zestawu.

6. Wszystkie mecze, a zwtaszcza wazne i decydujgce sedziowac powinno dwoch sedziéw (meczowy
i pomocniczy). Gtéwnym zadaniem sedziego pomocniczego jest wytapywanie btedu strefy neutralnej i
utozenia stopy serwujgcego na znaku serwisowym.

7. O zdobyciu punktu decyduje zawsze sedzia meczowy.

8. Jezeli sedzia meczowy nie jest pewny co sie wydarzyto w danej sytuacji moze skonsultowad
decyzje z sedzig pomocniczym, jesli dalej niema pewnosci, moze zarzadzi¢ powtdrke wymiany.

9. Zytka. Sedzia meczowy decyduje, czy zawodnik uderzyt réwnocze$nie w pitke i zytke — wéwczas
pozwala gra¢ dalej, czy najpierw uderzyt w zytke, a dopiero potem rakietka ,zeslizgneta” sie po zytce na
pitke — wéweczas przyznaje punkt dla przeciwnika.

10. Rozpoczety mecz nie powinien zostaé przerwany, chyba ze z przyczyn niezaleznych przez
organizatora i za zgodg grajgcych zawodnikdw oraz ich treneréow.

11. W trakcie trwania meczu przy korcie, oprdocz zawodnikéw, sedzidw i obstugi transmisji LIVE
powinien znajdowac sie wytgcznie jeden trener kazdego z grajgcych zawodnikdw/grajacej pary
deblowej.

12. Przy grze singlowej/deblowej w trakcie trwania wymiany, trener zobowigzany jest do
zachowania milczenia. Po zdobytym punkcie moze przekazaé¢ swojemu zawodnikowi/zawodnikom
krotka uwage. Na dtuzsze uwagi i instrukcje przewidziana jest mozliwo$¢ wziecia ,,czasu/time-out” czyli
30 sekundowej przerwy w secie.

13. W trakcie waznych meczéw (finaty, pétfinaly) istnieje mozliwos$é nagrywania meczu, aby
wspomoéc prace sedziego meczowego w spornych sytuacjach. Nagrywanie musi odbywac sie ze statywu,
zaakceptowanym przez sedziego sprzetem. Niemniej finalna decyzja ciggle pozostaje w rekach sedziego.
Sedzia meczowy w wyjgtkowo trudnej sytuacji moze skonsultowac sie z sedzig gtdwnym zawoddw.

14. Zawodnik nie moze dotkngc przeciwnika rakietg ani czymkolwiek innym, kiedy ten przygotowuje
sie do uderzenia badz uderza piteczke. Jesli to zrobi — automatycznie traci punkt.
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15. Jezeli z jakiego$ powodu (osoba trzecia, zerwana, ,,zabtgkana” piteczka, itp.) wymiana zostanie
przerwana badz utrudniona, sedzia zatrzymuje i nakazuje powtérke wymiany.

16. Zawodnik w trakcie gry singlowej/deblowej moze trzymac rakiete oburgcz!

17. W przypadku tamania zasad fair-play i niesportowego zachowania, (wulgarny jezyk zawodnika

czy trenera, nie zachowanie ciszy przez trenera w trakcie wymiany itp.) sedzia meczowy moze
w pierwszej kolejnosci upomnie¢ zawodnika badz trenera. Jesli sytuacja sie powtarza, w przypadku
trenera poprosi¢ go o odejscie na widownie, w przypadku zawodnika — ponownie zwréci¢ uwage i
przyznaé¢ punkt dla przeciwnika, jezeli sytuacja sie powtarza sedzia moze w nastepnej kolejnosci
przerwac mecz z wygrang dla przeciwnika.

18. Liczenie odbi¢ w super-solo wykonuje dwdch sedziow dla kazdego grajgcego zawodnika.
Liczenie trwa od poczatku pierwszego sygnatu dziwiekowego do poczatku drugiego sygnatu
dzwiekowego. Oznacza to w praktyce, ze uderzenie pierwsze moze nastgpi¢ w trakcie trwania
gwizdka/sygnatu, natomiast odbicie wykonane w trakcie trwania koncowego gwizdka nie jest zaliczane
do koricowego wyniku. Istnieje mozliwos$¢ nagrywania serii super-solo i na tej podstawie rozstrzygania
wyniku, jednak sprzet nagrywajgcy musi zostaé umieszczony na statywie i zaakceptowany przez

sedziego.
19. Zawodnik, lub jego trener ma prawo zgtosi¢ protest do wyniku super-solo lub mix-relay jednak

moze to zrobi¢ tylko majac nagranie wykonane zgodnie z pkt 9.18 niniejszego regulaminu oraz nie
pdzniej niz 3 godziny po zakonczeniu super-solo czy mix-relay.

20. Zawody standardowo rozgrywane sg na piteczkach jasnych. Zawodnik moze poprosi¢ przed
rozpoczeciem gry super-solo (badz wszyscy zawodnicy jednogtosnie w przypadku gry
singlowej/deblowej/sztafety) o wymiane piteczki na czarng, oczywiscie o ile Organizator posiada takie
piteczki. Nie jest mozliwe granie na ,,swojej” piteczce, ktérg Zawodnik przywozi ze soba.

21. W trakcie serii lewej bgdz prawej reki w super-solo zawodnik nie ma prawa pomagac sobie drugg
reka. Takie odbicia nie sg wliczane do koricowego wyniku.

22. Jezeli w trakcie super-solo zawodnikowi urwie sie piteczka, ma do wykorzystania jeszcze dwie.
Wodweczas nalezy zmieni¢ piteczke tak aby zawodnik mdégt kontynuowaé gre w kolejnej pozycji, a po
zakonczeniu wszystkich serii ten konkretny zawodnik gra jeszcze jedng minute dla rozegrania wszystkich
4 pozycji.

23. Jezeli w trakcie MIX-Relay zawodnikowi urwie sie piteczka, druzyna ma do wykorzystania jeszcze
dwie. Wéwczas nalezy zmienié piteczke tak aby druzyna mogta rozegrac sztafete jeszcze raz.

24. Zawodnikowi w trakcie rozgrywek singlowych przystuguje prawo 10 minut przerwy pomiedzy
meczami rozgrywanymi kolejno po sobie.

25. W trakcie zawoddéw Organizatorzy majg prawo prosi¢ przyjezdnych trenerdw, instruktoréow
i zawodnikdw o pomoc w sedziowaniu meczéw w trakcie turnieju.
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